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kennengelernt

IBM Personalsystem PS/1

Uwe Schulze, Berlin

Vor dem Hintergrund, daB Stan-
dard-PCs flr den privaten und
semiprofessionellen Bereich ein
immer gréBeres Marktsegment
ausmachen, unternimmt IBM ei-
nen zweiten Versuch in Sachen
Heim-PC. Der erste, PC junior
genannt, war ein ausgemachter
Flop, an den heute bestenfalls
ein paar reservierte Funktions-
nummern im Interrupt 15h erin-
nern. Wahrend andere Anbieter
versuchen, sich mit immer uni-
formeren und damit billigeren
Computern am Markt zu etablie-
ren, beschreitet man bei IBM ei-
nen anderen Weg. Das macht
bereits das eigenwillige Design
des Monitors deutlich, der &uBer-
lich ein wenig an den des ersten
IBM PCs erinnert — der Drehful3
war damals noch nicht erfunden.
Das Gerat ist, verglichen mit
Standard-AT-Gehausen, sehr
klein (35 x 27 x 8cm®); schrag-
gestellte EinlaB6ffnungen an der
Vorderseite sollen wohl ein Ge-
fiihl von Geschwindigkeit vermit-
teln. Die Frontgestaltung des
Laufwerkes kennt man bereits
von den PS/2-Modellen, die ja
kurioserweise zuerst da waren.
Im Monitor befindet sich auch
das Netzteil, was man von friihe-
ren Schneider/Amstrad-Model-
len kennt und was einen ange-
nehm geringen Geréuschpegel
zur Folge hat. Aber auch den
Nachteil, daB bei Bedarf kein an-
derer Bildschirm angeschlossen
werden kann — bei einem 12-
Zoll-Monitor kein abwegiges An-
sinnen.

Das Auseinanderbauen ist eine
reine Freude (auch wenn das ja
nicht Sinn der Sache ist). Ohne
eine Schraube zu I16sen, 188t sich
die Frontplatte entfernen und der
Gehausedeckel abziehen. Die
Hauptplatine macht—gelinde ge-
sagt — einen aufgerdumten Ein-
druck, denn bis auf ein paar weit
auseinanderliegende hochinte-
grierte Schaltkreise und saubere
Leiterbahnen gibt es kaum etwas
zu sehen — und das, obwohl sich
auf ihr neben Prozessor (80286,
10MHz), RAM (hier man man
gespart, nur 512KByte) und
Adressdecoder (82C304) auch
gleich noch der Grafikchip und
der Plattencontroller befinden,
woflir sonst allgemein Zusatz-
karten verwendet werden. Eine
ahnlich kompakte Losung kennt
man vom Euro-PC. Mit dem Un-
terschied, daB sie dort zu einer
deutlichen Preisreduzierung ge-
fuhrt hat.

Der Videocontroller (82C451)
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emuliert neben dem VGA-Modus
alle gangen Grafik-Standards
einschlieBlich Hercules, weshalb
ihn ein Testprogramm (Comp-
test) auch gleich fiir eine Hercu-
leskarte halt. Die 256 KByte Vi-
deo-RAM erlauben eine maxi-
male Auflésung von 640 x 480
Pixeln. Der Bildschirm (Made in
Korea) macht einen guten Ein-
druck, was im Grafikmodus, der
von der mitgelieferten Software
zumeist genutzt wird, auch wich-
tig ist. Die Sinnbilder sind gut zu
erkennen, und trotz der kleinen
Bildschirmdiagonalen gestaltet
sich die Arbeit angenehm.

Den Speicherbausteinen bringt
man groBes Vertrauen entgegen
und verzichtet auf das Paritats-
bit. Die Nachristung weiterer
512 KByte erfolgt ohne groBen
Aufwand von vorn, wozu ledig-
lich die Frontblende entfernt wer-
den muB. Leider entspricht das
kleine RAM-Kértchen keiner
Norm; man bleibt auf IBM ange-
wiesen. Ein Koprozessor kann
eingesetzt werden, nur ist dafir
kein Sockel montiert, so das es
einiger Loéterfahrung und einer
ruhigen Hand bedarf. Ein kleinen
Kuriosum stellt die Festplatte dar
— zumindest deren Parameter.
Mit nur 2 Schreib-/Lesekdpfen
und 33 Sektoren pro Spur wird
man sie in gangigen Tabellen
vergeblich suchen. Der Aufkle-
ber verweist dann auch auf ein
hausgemachtes IBM-Produkt —
dem Anwender kann es egal
sein.

Schon eher als Manko erweisen
wird sich die Tatsache, daB der
Rechner nicht Uber Steckplatze
verfligt, um Erweiterungen auf-
nehmen zu kénnen. Einzig ein
Microchannel-ahnlicher Slot ist
vorhanden, auf den sich drei
Steckplatze in einem zusatzli-
chen Gehause aufsetzen lassen.
Soll ein zweites Laufwerk einge-
baut werden, so ist ein weiteres
Gehause fallig, womit der Turm
auch wieder das Volumen eines
sonstigen ATs erreicht hatte. Die
Quintessenz liegt auf der Hand:
Ein PS/1 lohnt sich nur fiir denje-
nigen, der definitiv nicht aus-
bauen mdéchte. Zumal sich we-
der eine neue Grafikkarte, noch
ein neuer Plattencontroller ein-
setzen lassen, weil keine Mog-
lichkeit besteht, die Originale auf
dem Motherboard auszublen-
den. Je eine parallele und se-
rielle Schnittstelle ist vorhanden,
um Drucker und ggf. ein Modem
anzuschlieBen. Wer zuerst ans
Spielen denkt, fiir den bietet IBM
noch eine Audiokarte mit Sound
und Joystick-AnschluB. Alle
Buchsen an der Rickseite des

Nach dem Einschalten meldet sich das PS/1 mit den charakteristischen

vier Fenstern

Der Monitor wurde zwar auf die Fla-
che des Grundgerétes abgestimmt
(oder umgekehrt?), der Eindruck
eines unférmigen Klumpens PC
bleibt trotzdem bestehen

Rechners sind mit eindeutigen
Bildchen versehen, so daB man
kaum etwas falsch machen
kann.

Bei allem Respekt fir groBe Na-
men —die Maus kann nicht tiber-
zeugen. Mag die duBere Gestal-
tung noch Geschmackssache
sein; der Klick ist hart und kein
Vergleich zur Maus von bei-
spielsweise Microsoft. Die Ursa-
che mag in der Ausschrift ,Made
in Taiwan“ neben ,Manufac-
tured for IBM“ auszumachen
sein. Glaubt man einer deut-
schen Computerzeitschrift, so
wird das gesamte PS/1 bis hin
zur Verpackung von Matsushita
in Fernost gefertigt.

Ahnliches wie fir die Maus ist lei-
der fur die Tastatur zu konstatie-
ren. Der lautstarke metallene An-
schlag der PS/1-Tastatur 1aBt be-

Das Monitorgehéuse besitzt leider
keinen DrehfuB, sondern kann nur
mittels einer einfachen Klapp-
stiitze geneigt werden

-

furchten, daB sie gerade im
Wohnzimmer nicht lange gedul-
det wird. Positiv fallt dagegen et-
was auf, was ich bei einem PC
schon lange nicht mehr gesehen
habe: ein Lautstarkeregler, sim-
pel und sehr nitzlich.

Einen praktischen Weg gingen
die Entwickler mit dem Einsatz
einer ROM-Disk als Systemlauf-
werk. Eine 256 KByte groBe
ROM-Bank ist unter Laufwerk D:
anzusprechen und enthalt die
wichtigsten Systemdateien, dar-
unter auch je ein Exemplar der
Konfigurationsdateien CONFIG-
.SYSund AUTOEXEC.BAT. Das
bringt zwei Vorteile mit sich: Der
Rechner bootet sehr schnell, und
zum neuen Einrichten stehen die
Originaldateien jederzeit zur
Verfligung. Vor allem, wenn man
ein wenig experimentiert, spater
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Mit einem Handgriff und ohne Werkzeug 4Bt sich zu-
néchst die Frontblende abnehmen und danach durch
Niederdriicken einer Lasche das Gehéduse problemlos

abziehen

aber den Ursprungszustand wie-
der herstellen méchte, ist das
hilfreich.

Fir Anderungen in der Konfigu-
ration kann auf die jeweiligen Da-
ten der Festplatte umgeschaltet
werden.

Erstaunlicherweise hélt gerade

7 die Software am ehesten, was

IBM verspricht; beim Einschalten
erscheint ein Bild mit vier Aus-
wahlpunkten (DOS, Works, ei-
gene Software und Lernpro-
gramme), grafisch gut darge-
stellt, so daB der Anwender nie
mit der Kommandozelle in Be-
rihrung kommt — es sei denn, er
will es. Dann hat er es etwas
schwerer. Der Punkt ,,Shell ver-
lassen“ fiihrt nur ins Anfangs-
menu, weil die DOS-Shell selbst
ein Teil der Gesamtsteuerung
ist, die von der Datei Romshell
auf der ROM-Disk vorgenom-
men wird. Einziger Weg in die
Kommandozeile fuhrt Gber einen
temporaren Kommandointerpre-
ter, der sich hinter ,Systemab-
frage“ verbirgt. Bei Platzproble-
men wird man wohl alle diese
Shells entfernen mussen. Fur
den Anfénger aber prasentiert
sich das System als konsistente
Einheit, in die sich auch die ei-
gentliche DOS-Shell — sonst
nicht allzu beliebt — einfugt.

Tafel1 Testergebnisse

Taktrate 10,00 MHz
nominell 10 MHz
Dhrystones 1841
Whetstones 37,0KiloWs
Primzahlensieb 24,55s
Video-Ausgabe
lber BIOS 5405 Zeichen/s
liber BDOS 3817 Zeichen/s
Festplatte 31,1 MByte
33 Sektoren/Spur
2Kopfe
920 Zylinder
mittlere 20,3 ms (Checklt)
Zugriffszeit 21,3 ms (Comptest)
Transferrate 205 KByte/s
(Checklt)
220 KByte/s
(Comptest)
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Die eindeutigen Bezeichnungen auf der Riickseite des Gehéduses ermégli-
chen auch dem Anfénger ein schnelles Zusammenstecken der Konfigura-
tion

Tafel2 Die Daten im Uberblick

Intel 80286 bzw. AMD 80L.286 (10 MHz)
512 KByte bzw. 1 MByte (bei Festplattenversionen)

VGA; max. 640 x 480 Pixel; bis zu 256 Farben bzw.

64 Graustufen; 256 KByte Video-RAM

IBM DOS 4.00; mausgesteuerte, grafische Benutzerober-
flache; MS Works 2.0; Basic; IBM PS/1-System-Lernpro-

Mod. 101: 2200 DM (schwarzweiB, ohne Festplatte)

Mikroprozessor
Hauptspeicher
Festplatte 30 MByte; 20,4 ms; 206 KByte/s
Floppy Disk 3,5Z0oll, 1,44 MByte
Videoadapter
Monitor schwarzweiB oder Farbe; 12 Zoll
Schnittstellen 1x seriell, 1x parallel, 1 x Maus
Software
(mitgeliefert)

gramm, Works-Lernprogramm
Zirkapreise
(ohne MwSt.)

Mod. 201: 3000 DM (Color, ohne Festplatte)
Mod. 134: 3400 DM

(
(schwarzweiB, mit Festplatte)
(

Mod. 234: 4000 DM (Color, mit Festplatte)

Insgesamt ist zu sagen, daB die
Software vollstandig deutsch-
sprachig geliefert wird und die
Ubersetzung einen guten Ein-
druck hinterlaBt, was fur samtli-
che Ausschriften und Hilfstexte
gilt und so selbstversténdlich
nicht ist. Die Unterstiitzung der
Landessprachen gehért bei Mi-
crosoft — Hersteller der meisten
Softwarekomponenten des PS/1
— zum Konzept. Unverstandlich
ist in diesem Zusammenhang
nur, warum nicht der Standard-
zeichensatz belassen, sondern
mit NLSFUNC und CHCP auf die
internationale CodePage 850
umgeschaltet wird, was zur
Folge hat, daB einfache und dop-
pelte Rahmen aus ASCII-Zei-
chen nicht mehr vollstandig dar-
gestellt werden. Das zu &ndern

bedarf es doch einiger Kenntnis,
weil sich—wie gesagt —die Konfi-
gurationsdateien im ROM befin-
den. Die in einem Fachblatt mo-
nierte  Unvertraglichkeit von
Maus und Norton Commander
konnte im Test nicht bestétigt
werden.

Die Nutzeroberflache stellt einen
Fortschritt gegentiber der DOS
4.0-Shell dar, weil alle Software-
komponenten voll integriert sind
und — im Gegensatz zu MS-
Windows — auch keiner Installa-
tion bedirfen. Auspacken, ein-
schalten — und geht wirklich. Ob
das allein ausreicht, um ohne
Vorkenntnisse und fremde Hilfe
mit dem Computer zureckizu-
kommen, so wie IBM das ver-
spricht, mag bezweifelt werden.
Ganz so einfach ist es selbst

Das hochintegrierte Innenleben
des PS/1 -vorn das Disketten- und
das Festplattenlaufwerk; das Netz-
teil wurde im Monitorgehduse un-
tergebracht

beim Macintosh nicht, obwohl
man dort schon einen ganzen
Schritt weiter ist. Mit den Mdg-
lichkeiten des DOS findet man
aber eine ahnlich einfach in Be-
trieb zu nehmende und leicht zu
bedienende Lésung kaum. Die
Darstellung des Dateiverzeich-
nisses als Aktenordner ist neu
und (Ubersichtlich; jedes Ver-
zeichnis wird als Karteikarte dar-
gestellt, die, wenn man die auf-
klappt, Programme enthalt. Auf
diese Weise kommt der Anwen-
der erst gar nicht mit Begriffen
wie Directory, Pfad, EXE und
COM in Beriihrung.

Zusatzlich existieren zwei Tuto-
ren (Lernprogramme) zum Sy-
stem und zu Works. Neben dem
Betriebssystem (IBM-DOS 4.0)
gehort Works 2.0 zum Lieferum-
fang, eines der zur Zeit meistver-
kauften integrierten Pakete, das
den Gesamtpreis ein wenig rela-
tiviert. Es enthalt Komponenten
zur Textverarbeitung, Kalkula-
tion und Datenbankarbeit, die
professionellen Anspriichen ge-
niigen und damit den Kauf weite-
rer Software Uberfllissig machen
kénnen, so daB sich fur den An-
wender wirklich ein Komplett-
preis ergibt. Die Textverarbei-
tung &hnelt in vielem MS-Word
und kann mit einigen fortge-
schrittenen  Funktionen (Syn-
onymworterbuch,  Layoutkon-
trolle) aufwarten. Entscheidend
ist aber das Zusammenspiel der
einzelnen Komponenten des Sy-
stems, wie das Einfligen von
Diagrammen aus der Kalkulation
in einen Text oder das Drucken
von Serienbriefen mit Adressen
aus der Datenbank. Zuséatzlich
stehen in Works noch einige Uti-
lities (Taschenrechner, Termin-
kalender) sowie ein — allerdings
nicht allzu vielseitiger — Kommu-
nikationsmodul zur Verfigung.
Wer ein wenig programmieren
lernen méchte, wird um den Kauf
entsprechender Software nicht
herumkommen, will er nicht auf
das zum DOS 4.0 gehérige Basic
angewiesen bleiben.

Als Dokumentation werden Bro-
schiren mitgeliefert, Einflihrung
und Benutzerhandbuch, insge-
samt etwa 200 Seiten, sowie zu
Works. Sie erlautern alles, was
den Neuling interessieren
konnte: Aufbau, grundiegende
Einstellungen, Einbau weiterer
Komponenten (Speicher, Lauf-
werk) und die Bedienung der
Nutzeroberflache. Nicht ent-
halten sind Beschreibungen zum
IBM-DOS. Diese waren auch
Uberfliissig, wenn das System
so greift, wie es gedacht ist:
selbsterklarend und  intuitiv

31



bedienbar. Zur Sicherheit ver-
weist man aber noch auf weiter-
fahrende Literatur. Vollig ver-
zichtet wird auch auf eine techni-
sche Beschreibung, verbietet
sich doch Bastelei an einem so
hochintegrierten und geschlos-
senen System von selbst.

Die Software nimmt insgesamt
6 MByte auf der Festplatte ein.
Genugend Platz zum Arbeiten ist
also noch vorhanden; ohne Fest-

platte braucht man aber nicht
erst anzufangen. Bei beschrank-
tem Etat spart man besser am
Farbbildschirm, der Monochrom-
monitor — flimmerfrei und scharf
— mag flr die professionelle Ar-
beit vielleicht sogar besser ge-
eignet sein.

Neu wie das Produkt ist auch die
Verkaufsstrategie. Entgegen frii-
heren Regelungen (ausschlieB-
lich gepriifte Handler) ist das

PS/1 auch im Computerfachhan-
del und sogar in Kaufhausern er-
haltlich. Einzige Voraussetzung
ist, daB der Handler 320 Gerate
abnimmt. Das Grundgeréat wird
mit 512KByte Hauptspeicher,
Monochrom-Monitor und ohne
Festplatte angeboten. Optional
kann man eine Speichererweite-
rung (512 KByte) eine 30 MByte-
Festplatte und einen Color-VGA-
Monitor erwerben.

Bleibt zum SchluB der Preis. Im
Prospekt einer groBen deut-
schen Fachhandelskette steht
das PS/1 (1 MByte Hauptspei-
cher, 30-MByte-Platte, 12-Zoll-
Color-Bildschirm) fiur 3995 DM
neben dem technisch noch et-
was besser ausgestatteten 386
SX, der nur noch 2399 kostet.
Fir die Differenz bekommt man
inzwischen einen preiswerten
Laserdrucker-...

Alias und History in der C-Shell

Bernd Matzke, Delitzsch

Das Betriebssystem Unix verfiigt liber
komfortable Méglichkeiten zur Arbeits-
erleichterung. Am bekanntesten dlirf-
ten die sogenannten Shell-Skripte
sein.

Auf den praktischen Einsatz zweier
weiterer Hilfsmittel innerhalb der C-
Shell, die Alias-Funktion und den Hi-
story-Mechanismus, soll im folgenden
néher eingegangen werden.

Die Alias-Funktion

Die Alias-Funktion ermdglicht es, ei-
gene, aus einem oder mehreren Be-
triebssystemkommandos bestehende
Kommandos zu erzeugen. Die Syntax
der Alias-Funktion ist einfach:

alias <name> kommandofolge

Fir name kdnnen alle denkbaren Na-
men — auBer alias selbst —, die den gén-
gigen Unix-Konventionen genligen, ver-
wendet werden, also auch die Namen
bereits existierender Kommandos. Wird
nur

alias oder
alias <name>

eingegeben, so werden alle zur Zeit be-
nutzten Alias-Begriffe mit ihrer aktuellen
Ersetzung oder die fiir das Kommando
<name> gultige Ersetzung angezeigt.
Mit

unalias <name> bzw.

unalias <muster>

wird die Zuweisung flr einen bestimm-
ten Namen oder eine dem Muster gend-
gende Gruppe von Namen wieder auf-
gehoben. Alle Alias-Ersetzungen gehen
nach dem Logout verloren. Standig be-
nutzte Begriffe sind daher in die Login-
Shell aufzunehmen. Hier nun gleich
zwei praktische Beispiele:

alias dir Is -F (1)
alias Is Is -li 2
Mit dem ersten Alias-Aufruf wird das
Kommando dir erzeugt, das dem Befehl
Is —F entspricht. Es bewirkt also die Aus-
gabe des Verzeichnisses, wobei Unter-
directories und ausflihrbare Pro-
gramme mit einem nachgestellten /
bzw. ¥ gekennzeichnet werden.
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Die zweite Ersetzung weist dem Kom-
mando /s von vornherein die Optionen
—li zu. Dies bewirkt beim Aufruf von /s
die Ausgabe des Verzeichnisses in lan-
ger Form, also mit Angabe der Zugriffs-
rechte und der Dateilange.

Wenn beide Ersetzungen ausgefihrt
wurden, wirken die Optionen —/i natiir-
lich auch im Kommando dir, da ja dort
auch das in der zweiten Ersetzung ver-
anderte Kommando /s benutzt wird. Aus
diesem Grund sollten bereits existie-
rende Standard-Kommandos nur in
Ausnahmeféllen mittels der Alias-Erset-
zung eine neue Bedeutung erhalten, da
die sonst entstehenden mehrstufigen
Ersetzungen den Uberblick erheblich
erschweren und unerwiinschte Neben-
effekte hervorrufen kénnen. Natirlich
kann ein Alias-Begriff auch mit Argu-
menten aufgerufen werden. Diese wer-
den dann hinter dem eigentlichen Kom-
mando angeflgt. Der Aufruf

dir /usr/include
wirde demzufolge vom System zu

I XXX XXXt XXX
R

t Pfadnamen entfernen,

L—— Teil 2
- ~ das erste Argument
- $ das letzte Argument

- n Argument Nummer n
- n-m

Is =liF /usr/include

gewandelt und dann ausgefiihrt (vor-
ausgesetzt, daB Ersetzung 1 und 2 aus-
gefuhrt wurden).

Der History-Mechanismus

Die vom Nutzer eingegebenen Kom-
mandozeilen werden durch das System
fortlaufend numeriert und in einer Liste
aufbewahrt. Die Lénge dieser Liste wird
durch die Systemvariable history fest-
gelegt. Diese Variable ist deshalb beim
Login auf einen sinnvollen Wert zu set-
zen (z.B. set history = 15). Mit dem
Kommando history kénnen nun die letz-
ten 15 eingegebenen Kommandozeilen
angezeigt werden. Ist die Variable hi-
story nicht gesetzt, so werden auch
keine Kommandos gespeichert.

Mit speziellen History-Kommandos
kann nun auf einzelne Elemente der Li-
ste zugegriffen werden. In der Praxis
wird der History-Mechanismus zur Kor-
rektur von Tippfehlern, zur wiederholten
Ausfiihrung bestimmter Kommandos
und zur Modifikation und erneuten Aus-
fihrung von Kommandos eingesetzt.
Jedes History-Kommando wird durch

d

T

Teil 3 Spezifizierten Teil wie bearbeiten?

h Kopf des Pfadnamens verwenden

r Punktkomponente des Dateinamens entfernen

nur Dateinamen belassen

p nur schreiben, nicht ausfiihren

- s/X/Y¥/ den String X durch den String Y ersetzen
Dieser Teil kann mehrfach wiederholt werden, z.B. um
zwel verschiedene Substitutionen auf einmal auszufiihren

Welchen Teil der gewdhlten Zeile verwenden

- * Argument 1 bis zum SchluB, also gesammte Kommando-
zeile ohne fiihrendes Kommando

die Argumente mit der Nummer n bis m. Die Zdhlung beginnt
bei 0, ein Kommando und ein nachfolgendes Semikolon werden
getrennt gez&dhlt! Fehlt n bzw m, so werden die Argumente
von 0 bis m bzw. von n bis zum Vorletzten verwendet.

wenn dieser Teil des Kommandos fehlt, wird die komplette
spezifizierte Kommandozeile verwendet

Teil 1 Welche Kommandozeile verwenden?

! die vorangegangene

n die mit der Zeilennummer n

-n die n Zeilen zuriickliegende Zeile

string die Zeile, die mit dem String beginnt

?string? die Zeile, die String enthilt

Wenn keine dieser Varianten benutzt wird, so wird von den
nachfolgenden Kommandos die letzte Kommandozeile verwendet. Dies
ist aber nur m glich, wenn Zeichen des Teils 2 oder 3 folgen.
Das Ausrufungszeichen darf nicht allein stehen.

Bild 1 Aufbau eines History-Kommandos
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